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Gestion Informatique des 

Rencontres Par Equipes. 

 

Version de référence pour cette présentation : 
GIRPE 6. 



Objectif / Intérêt 

 Préparer la rencontre. 

 Saisir les résultats pendant la rencontre. 

 Remonter les résultats sur SPID 

automatiquement. 



Installation 

 Lien : http://www.fftt.com/girpe/ 

Package à télécharger, et 
document d’installation 

Lien vers des tutoriels 
(documents et videos) 

http://www.fftt.com/girpe/


Utilisation 

 En plusieurs étapes. 

 Préparation de la rencontre (avec 

connexion internet). 

 Saisie en cours de rencontre (pas besoin 
d’internet). 

 Remontée des résultats (avec connexion 

internet). 



Utilisation – Préparation 

1. Cliquez sur « Créer une nouvelle feuille » 1. Cliquez sur « Créer une nouvelle feuille » 



 

Utilisation – Préparation 

3. Choisir les paramètres de sélection 

2. Saisir le numéro du club 



Utilisation – Préparation 

4. Choisir la 
rencontre 

5. Construire 
la feuille 

6. Vérifier et mettre 
à jour les 

informations 

7. Cliquer sur 
Enregistrer 

7. Cliquer sur 
Enregistrer 



Utilisation – Préparation 

8. Nommer le fichier, puis 
cliquer sur Enregistrer 



Utilisation – Préparation 

La feuille est créée 

dans le classeur 



Utilisation – Préparation 

On peut ajouter une 
feuille dans le 
même classeur 

On peut ajouter une 
feuille dans le 
même classeur 



Utilisation - Préparation 

 Si vous n’avez pas d’imprimante à la 
salle, il est possible d’éditer avant : 

 Feuilles de composition. 

 Fiches de partie vierges. 



Utilisation - Rencontre 

Menu 
général 

Inversion 
équipes 

Recto 
Verso 

Cliquer sur la zone 
pour mise à jour 

Cliquer sur la zone 
pour mise à jour 



Utilisation - Rencontre 

Saisir numéro 
de licence 



Utilisation - Rencontre 

 

Cas d’équipe 
incomplète 



Utilisation - Rencontre 

 



Utilisation - Rencontre 

Cliquer sur la zone des 
scores pour mise à jour 
de la partie 

Cliquer sur la zone des 
doubles pour saisir la 
composition 



Utilisation - Rencontre 

Saisie pour partie avec 
joueur manquant 

 



Utilisation - Rencontre 

Saisie complète 



Utilisation – Fin Rencontre 

Saisie éventuelles des 
cartons, réserves 
et/ou réclamations 



Utilisation – Fin Rencontre 

Après avoir vérifié la 
feuille, les 
capitaines et le JA 
signent le recto. 

Signature éventuelle du 
verso si informations 
renseignées. 



Utilisation – Fin Rencontre 

Après signature de la feuille, il 
faut la bloquer. 



Utilisation – Fin Rencontre 
Blocage de la feuille. 



Utilisation – Fin Rencontre 

La feuille est bloquée. 



Utilisation – Fin Rencontre 

En cas de tentative de modification… 



Utilisation – Fin Rencontre 

Imprimer la feuille pour les 2 équipes. 



Utilisation – Fin Rencontre 

Enregistrer en PDF. 



Utilisation – Fin Rencontre 

 



Utilisation – Fin Rencontre 

1. Sélectionner la feuille. 

2. Cliquez sur Enregistrer 

3. Enregistrement terminé 
Stocké dans dossier GIRPEpdf 



Utilisation – Fin Rencontre 

 Le fichier PDF de la rencontre peut 
ensuite être envoyé par mail aux 

capitaines. 

 A la salle, utiliser une connexion internet, 
avec un point d’accès via téléphone 

portable par exemple. 



 

Utilisation – Remontée 

Exporter les résultats 
vers SPID 



 Nécessite connexion à internet. 

 Choisir la feuille à remonter. 

 La remontée nécessite de renseigner le 
numéro du club, ainsi que le mot de 
passe club ou le pass-équipe. 

Utilisation – Remontée 



 Lors de la procédure de remontée dans 
SPID, les résultats sont mis à jour, la 
feuille est générée en PDF et remontée. 

 Vérification possible : 

 Des résultats remontés. 

 De la poule mise à jour. 

 De la feuille au format PDF. 

Utilisation – Remontée 



Références 

 Tutoriel d’utilisation de GIRPE (20 minutes) : 

 http://www.fftt.com/site/competition/infos-generales/girpe-
mode-d-emploi 

 Téléchargement de GIRPE : 

 http://www.fftt.com/girpe/ 

 Divers tutoriels (partiels / complets – documents / 

videos) : 

 http://girpe.com/girpe5.php 

 Dont : « preparationFeuille » et « Remontée-Résultats ». 

 Mode opératoire simplifié club (dans les tutoriels) : 
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