Boutigue DFTI:!EIIE
de la FFTT

1- Sur www.fftt.com

Je suis un responsable de |a FFTT, d'une Ligue ou d'un Comite

2- Choisir accéder a I’espace Mon Club

LICENCES SERVICES PROMOTION  PASS TOURNOI rDENTJg:ATK)N n
—ETT  Crésion|  VisuMosifr  Historaue| » Liste] » Astaion]  Stistues |  Hisio-Sist
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3_ AI I er sur S p o rt if En attente - 0 questionnaire(s)

FFTT D&/10/15 - Migration des serveurs

Les serveurs de is FFTT ont ete migres le & octobre dans |s joumes.

Siwous constataz des dysfonclionnments, nhester pas 8 nous les faire remanter.
Malgre nos tests, il se peut que des anomafies subsistent.

Mous faisons e maximum pour vous offiir un systeme !e plus stable possibie.

||
LICENCE SPORTIF SERVICES PROMOTION  PASS TOURNO! o B

+ Consultation épreuves| + Inscriptions au | + Inscriptions aux | » Passe-
individuelies. critérium Epreuves équipe

+ Consultation
-¢sultats équipes

Les arganismes FFIT

4- Puis saisir résultats —

Federation Zones Ligues Comiigs
— =]
(03 - AQUITAINE (0% - PAYS DE LA LOIRE |
LOS - AUVERGNE LO3 - BOURGOGNE
LO7 - BRETAGNE LO2 - CHAMPAGNE - ARDENNI
e e
H z 2 z H 13- LANGUEDOC ROUSSILLON 74 -LIMOUEN
5- Puis acceder a mes equipes e e
e P
L22 - MIDI-PYRENEES L23 - CENTRE
L24 -GUYANE.L
L38 - MAYOTTE.L
(35 - WALLIS ET FUTUNA L 1

7
6_ Re ntrer Ie numero du cI ub : LICENCE SPORTIF SERVICES PROMOTION  PASS TOURNOI ,m!_mmu
|=|=TT sésultats Squipes individuelies énreuv équipe
« 05630... »

1283

Accéder & mes équipes

Identification

7- Ensuite choix de I’équipe

8- Sélectionner la rencontre a renseigner
Poule B - journée n® 4 -du 17/10/15

Mise & jour scores

Veuillez vous identifier
* de club 05630...
9- Tableau de connexionaremplir: = 0 56

Pass-quip D63

Identification



10- Feuille de match

Renseigner les numéros de licences
Puis faire vérifier

(Les noms et points s’affichent),
Inverser si besoin

Puis valider équipe

¢

T T

club abed

1 ticence cu Jugs-srbire ‘ |

| Inversar | Vérifier || Valider équipe |

L CucHYs/SENEL [ CRETEILUSTIL

a|9221913 | |KAMANGU Maeva - 1853 | [x|s4t0000  ||BLANCO Laura - 1977

B 9221638 | |HELLEGOUARCH Helene - 1420-M | [y [8412240  |[RoUSSEAU Véronique - 1672
c|5212147 | |COTTIN Christalte - 1905 | |z/®411381 | AREIL Sandrine - 1470

D 929317 || DZIADKOWIAK Pascale - 1731 | [r|s+18282 | PiROLUI Céoilia - 1472

Touche | (0) -> 0-1 | q_:!'-: 1-0 | (2) -> F-1 | (3) -> 1-F

KAMANGU Maeva

BLANCO Laura

HELLEGOUARCH Helana

COTTIN Christalle

i
i ROUSSEAU Véronique
| AREIL Sandrine

DZIADKOWIAK Pascale

[ PIROLLI Céeilia

KAMANGU Masva

[ ROUSSEAU Veronique

_ HELLEGOUARCH Helana

BLANCO Laura

DZIADKOWIAK Pascala

AREIL Sandrine

COTTIN Christelle

[ | |etrotLr cédlia

_ Double

Double

Double

i Double

DZIADKOWIAK Pascale

| BLANCO Laura

COTTIN Christelle

[ ' ROUSSEAU Véronique

KAMANGU Maeva

[ ' PIROLLI Cécilia

HELLEGOUARCH Halene

[ AREIL Sandrine

/COTTIN Christella

| BLANCO Laura

DZIADKOWIAK Pascale

i ROUSSEAU Véronigue

KAMANGU Maeva

[ ' AREIL Sandrine

 HELLEGOUARCH Helene

[ {PIROLLT Cécilia

I .

Enregistrer la feuille ]

Vous pouvez voir sous la composition des equipes les touches disponibles pour la saisie (0,
1, 2, 3).

Exemple . Touche 0 donnera le score 0 — 1 efc._. Indiquez les parties gagnées par forfait
avec les touches 2 (F — 1 le joueur de I'équipe A est forfait) ou 3 (1 — F © le joueur de
I'eéquipe X est forfait). Une partie non jouée sera indiguée sans rien ou avec un point.

11- Enregistrer la feuille



